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DQLPDWLRQ�FRQVXOW 

 

Wettbewerbe und Spiele gehören zum Urlaub. Gewinnen macht Freude, Dabei-Sein macht 
Spaß; beides sind integrale Bestandteile guter Urlaubsanimation und interessanter Gäste-
programme. 

Daher ist die Siegerehrung ein wichtiges Gestaltungselement, um Erfolgs-Erlebnisse für DOOH 
Gäste zu erreichen.  

Die folgenden Stichworte sollen dabei helfen; wichtig sind liebevolle Vorbereitung und enga-
gierte Durchführung; einige Hinweise zu Formulierungen: 

1. Es gibt NHLQH  Verlierer 
   Letzte 
   Trostpreise (für italienische Gäste: „Consolazione“) 

2. Dafür gibt es 6LHJHU, *HZLQQHU (jeder Gast, der mitmacht, ist „Gewinner“) 

   „den undankbaren YLHUWHQ�3ODW]“ 

   $QHUNHQQXQJVSUHLVH (für alle nach dem 4. Platz) 

   (Ital. „Riconoscimento“) (Engl. „Runners up“) 

3. Material/Gestaltungs-Elemente einer Siegerehrung:  

Sieger-Podest (selbst gebaut oder improvisiert) 
 Fanfare 
 Trommelwirbel 
 Preise 
 Blumen 

Champagner 
Schärpe (z.B. bei Wahl) 
Erinnerungsphoto 
Gemeinsames Getränk (z.B. Bowle für Teams) 

4. Ablauf:   

Preise vorher dem Publikum präsentieren 

Beginnen mit dem  ���3ODW]�
� � ���3ODW]�
>GHU�XQGDQNEDUH�YLHUWH�3ODW]³� falls erforderlich@ 

 $QHUNHQQXQJVSUHLVH�(für alle weiteren Plätze, die aber nicht mehr als x-ter 
Platz genannt werden!) (Engl. „Runners up“) 
und erst jetzt (Spannungs-Aufbau): 

 ���3ODW]�� �6LHJHU�
�
Fanfare, Tusch, Trommelwirbel etc. 
Preise wie vorher präsentiert überreichen (Beifall vom Publikum abwarten) 
Schärpe, Krone, Umhang, Blumen etc. 
Abschluß-Bild, Foto 
evtl. gemeinsames Getränkt (Bowle, Sangria o.ä.) für alle 

5. Abschluß: Dank an alle, die mitgemacht haben. Denn: das Wichtigste ist das Mitmachen ! 

6LHJHUHKUXQJHQ�
EHL�:HWWEHZHUEHQ�XQG�6SLHO�$NWLRQHQ 

 
 

 


