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Sinn  und Ziel: 
 

Belohnung 

a t t rakt iv  

exclusiv 

Gruppengefühl erzeugen  

Er innerungswer t  

emot iona ler  "Wert" 

n ich t  zu  kaufen  

 

 

Möglichkeit en : 

 

Dr ink 

F lasche 

Tor te  

Blumen 

Swatch-Uhr  

Ba ll 

Essen  

Ein t r it t ska r ten  

Gutschein  

Fotos 

Urkunde/Diplom 

Meda ille 

Bücher  

 

weitere Möglichkeit en  
 

Mietau to 

Keramik-Teller  

Kar ika tur  (à  la  minute) 

 

E twas vom Hotel, 
das man n ich t  kaufen  kann:  
 
* Souvenirs (speziell hergestellt ) 
* Handtücher  
* Tasche 
* T-Shir t  
usw 
 

Etwas Besonderes,  
das man sonst  n ich t  bekommt: 
 
* typisches, ör t lich /regiona les Souvenir  
* Führung 
* Fahr t  
* Essen  
* Ext ra  Tag/Bonus-Tag im Hotel 
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